
1. Общие положения 
1.1. Scratch-хакатон (далее – Хакатон) проводится на базе Государственного 

бюджетного общеобразовательного учреждения города Москвы «КиберШкола» 
(ГБОУ «КиберШкола») 

2. Цель и задачи Хакатона 
2.1. Целью Хакатона является активизация и развитие познавательных, 

интеллектуальных и творческих инициатив детей, создание условий для 
практической реализации их идей в области Sratch-программирования. 

2.2. Задачи Хакатона: 

• популяризация технического творчества среди детей и молодежи; 
• способствовать развитию познавательного интереса и творческих 

способностей у детей в области Sratch-программирования; 
• формирование навыков у детей и молодежи осознанного и рационального 

использования компьютера для решения образовательных задач. 

3. Организаторы Хакатона 
3.1. Непосредственным организатором Хакатона является Государственное бюджетное 

общеобразовательное учреждение города Москвы «КиберШкола» (ГБОУ 
«КиберШкола») (далее – Организатор). 

3.2. Работу по организации Хакатона осуществляет Оргкомитет Хакатона. 
3.3. Адрес и контакты Организатора: 

город Москва, 5-я Парковая улица, дом 51, 
+7 (495) 369-17-23, 
KiberShkola@edu.mos.ru 

3.4. Организатор способствует привлечению внимания общественности, средств 
массовой информации, физических и юридических лиц к проведению Хакатона. 

3.5. Организатор утверждает состав жюри, разрабатывает программу, порядок 
проведения Хакатона. 

3.6. Организатор оставляет за собой право в случае превышения количества 
участников досрочно приостановить приём заявок. 

3.7. Для взаимодействия с участниками Оргкомитет использует контактные данные, 
указанные при регистрации. 

3.8. Подавая заявку, участники Хакатона выражают согласие на обработку 
запрашиваемых персональных данных. 

3.9. Подавая заявку, участники Хакатона выражают согласие на использование в 
информационных и рекламных целях фото и видеоматериалов, полученных в ходе 
мероприятия. 

4. Условия участия 
4.1. Хакатон проводится очно. 
4.2. Участниками Хакатона являются обучающиеся образовательных организаций 

города Москвы. 
4.3. Хакатон проходит в командном формате. 
4.4. Команда состоит из двух участников, представляющих одну образовательную 

организацию. 
4.5. Для участия в Хакатоне необходимо выполнить электронную регистрацию с 

помощью формы. Форма заявки на участие в Хакатоне доступна по ссылке 
https://forms.gle/FMHMrQ21DpWAw3St5 

4.6. Форма регистрации открыта до 20 октября 2021 года. 
4.7. По мере обработки заявок каждый участник получит письмо с подтверждением 

участия в Хакатоне на указанный в форме регистрации адрес электронной почты 
ответственного (сопровождающего). 



4.8. Участие в Хакатоне бесплатное. 
5. Сроки и место проведения Хакатона 

5.1. Дата проведения – 22 октября 2021 года. 
5.2. Место проведения – ГБОУ «КиберШкола», город Москва, 5-я Парковая улица, 

дом 51 
5.3. Время проведения: с 15.00 до 17.00. 

6. Порядок проведения Хакатона 
6.1. Хакатон включает в себя 2 этапа: 

6.1.1. Мастер-класс «Scratch и дополненная реальность» 
6.1.2. Соревнование по созданию игрового приложения на математическую тему 

(с применением технологий дополненной реальности) 
6.2. Программа Хакатона: 

14.30 - 15.00 - сбор и регистрация участников Хакатона; 
15.00 - 15.10 - открытие Хакатона; 
15.10 - 15.30 - мастер-класс «Scratch и дополненная реальность»; 
15.30 - 16.45 - выполнение задания по созданию игрового приложения на 

математическую тему (с применением технологий дополненной реальности) 
16.45 – 17.00 – работа жюри, экскурсия по ГБОУ «КиберШкола»; 
17.00 - 17.15 - подведение итогов Хакатона. 

7. Критерии оценки выполнения задания 
7.1. Для оценивания команды участников представляют один проект. Наличие второго 

и последующих проектов не оказывает влияния на итоговую оценку. 
7.2. При оценивании приложения принимаются во внимание следующие критерии: 

• Соответствие заявленной теме 
• Выбор игровой механики (гейм-дизайн) 
• Использование оригинальных фона и спрайтов 
• Использование оригинальных приемов 
• Соблюдение авторских прав при использовании неоригинальных элементов 
• Сложность математического содержания игры 
• Использование элементов технологии дополненной реальности 
• Использование дополнительных игровых элементов (индикатор времени, 

жизни, наличие уровней, счетчик очков, другое) 

8. Судейство Хакатона 
8.1. Состав жюри утверждается ГБОУ «КиберШкола». 
8.2. Фиксирование результатов Хакатона осуществляется в протоколе. По завершении 

Хакатона судьи обязаны подвести итоги выполнения соревновательного задания, 
распределить места и утвердить протокол. 

8.3. Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всего Хакатона. Все 
участники Хакатона должны подчиняться их решениям. 

8.4. В ходе Хакатона аппеляции не принимаются и не рассматриваются. 
8.5. Вопросы о правилах Хакатона, исключениях из правил и прочее могут быть 

обсуждены с любым из членов оргкомитета до начала Хакатона. 
9. Обеспечение Хакатона 

9.1. Организаторы Хакатона предоставляют участникам оборудованные рабочие места 
с необходимым программным обеспечением для выполнения заданий. 

9.2. Команды участников могут принести с собой ноутбуки для выполнения 
соревновательного задания. В этом случае ответственность за наличие 



необходимого программного обеспечения лежит на команде участников 
(ответственном) 

10. Меры безопасности 
10.1. Руководители групп участников Хакатона несут ответственность за жизнь, 

здоровье детей и соблюдение мер безопасности в пути, во время проведения 
Хакатона. 

11. Подведение итогов Хакатона. Награждение 
11.1. Итоги Хакатона подводятся после выполнения участниками задания. 
11.2. Итоги Хакатона публикуются 16 октября 2021 на сайте Организатора 

kibershkola.mskobr.ru, в официальной группе Организатора в социальной сети 
ВКонтакте vk.com/cyberclass, в официальной группе Организатора в социальной 
сети Facebook https://www.facebook.com/profile.php?id=100038857337659, в 
официальной группе Организатора в социальной сети Instagram 
www.instagram.com/cyberclass.moscow/. 

11.3. Каждому участнику Хакатона в срок до 30 октября 2021 года будет 
предоставлен сертификат участника Хакатона. Победителям и призерам Хакатона 
будут выданы дипломы соответствующей степени. 

11.4. Руководителям групп участников в срок до 30 октября 2021 года будут 
предоставлены благодарственные письма от руководителя ГБОУ «КиберШкола» 
за подготовку участников к Хакатону. 

12. Финансирование Хакатона 
12.1. Финансирование Хакатона осуществляется за счёт средств Организатора. 

13. Контактная информация 
13.1. Адрес проведения: город Москва, 5-я Парковая улица, дом 51,  
13.2. Координатор: Вероника Михайловна Воробьева,  

тел. +7 (495) 369-17-23, 
e-mail: vorobevavm@edu.mos.ru. 


